
Chapitre 6 : La loi uniforme TES

- Connaitre la fonction de densité de la loi uniforme sur [a;b]

I. Approche empirique

1) « alea() » :

La fonction alea() du tableur (excel par exemple) nous renvoie un nombre aléatoire
compris entre 0 et 1. Voici les résultats de 400 tirages :

Quelle est la probabilité qu’on obtienne un nombre strictement inférieur à 0,5 ?
A priori, cette probabilité est égale à 0,5.
Quelle est la probabilité qu’on obtienne un nombre strictement inférieur à 0,3 ?
Cette probabilité est égale à 0,3.

2) « alea()*9+2 » :

Cette fonction nous donne aléatoirement un nombre compris entre 2 et 11.

Quelle est la probabilité qu’on obtienne un nombre strictement inférieur à 5 ?

Cette probabilité est égale à 3
9

 .

Quelle est la probabilité qu’on obtienne un nombre inférieur ou égal à 5 ?

Cette probabilité est aussi égale à 3
9

 .

Définition : La loi uniforme modélise l’expérience aléatoire qui consiste à choisir
aléatoirement un réel dans un intervalle donné.



II. Loi uniforme sur un intervalle

Définition :
Une variable aléatoire continue X est une variable aléatoire qui prend un nombre infini
de valeurs.
Une fonction de densité sur un intervalle [a;b] est une fonction f continue et positive
telle que : ( )
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Exemple : La loi uniforme est une loi à densité.

Proposition : La fonction de densité de la loi uniforme sur [a;b] est la fonction définie
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Proposition : Soit c et d tels que : c d  , [ ; ]c a b  et [ ; ]d a b .
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Proposition : La loi uniforme a pour espérance ( )
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